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Estatus(00)
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lengua (Otra) (01)
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Leer/escribir idioma (01)
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Pilotar bote  (01)

primeros auxilios (30) 

Reinos (otros) (10)

Reinos (propio) (20)

+1

-1

Máximo



trasfondo
Descripción personal Talentos 

ldeología,Creencias 

Personas significativas Fobias y manías 

Localiaciones significativas

Posesiones preciadas  Encuentros con entidades extrañas

Equipo y posesiones Dinero y bienes 
Nivel de gasto

dinero:

bienes: 

Compañeros investigadoresReglas de referencia rápida
tiradas de habilidad y características 

Eventos personales

Tomos arcanos. conjuros & artefactos

        Pifia  Fallo  Normal  Difícil  Extremo  Crítico

Niveles de éxito:    100/96+   > hab.  ≤ hab.     hab. ½     hab. ⅕      01

Forzar tiradas: Debes justificar repetición; no se pueden forzar tiradas
de combate, cordura o suerte.

heriIDAS Y CURACIÓN 
Primeros auxilios cura +1 PV. Medicina cura +1D3 PV.

Herida grave: Pérdida ≥ ½ PV máximo en un ataque. inconsciente:
Llegar a O PV sin herida grave.

Moribundo: Llegar a O PV con herida grave; Primeros
auxilios permite estabilizar, luego requiere Medicina.

Ritmo curación natural (Sin herida grave): + 1 PV/día.

Ritmo curación natural (con herida grave): tirada de
curación semanal.
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