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Ocultismo (05%) 
Orientarse (10%) 
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Pilotar (01%)
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Corpulencia

Esquivar
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Arma Normal Difícil Extremo Daño Avería

Desarmado
Alcance Ataques Munición

1D3 + BD

CCaracteristicasc

Afinidad animal (05%) 

Antropología (01%) 

Armas de fuego 

Bonificación
al daño
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Descripción Personal __________ _

Ideología/Creencias __________ _

Allegados  ____________ _ 

Lugares significativos _________ _ 

Posesiones preciadas _________ _ 

Rasgos _________ _

Lesiones y cicatrices __________ _ 

Fobias y manías ___________ _

Tomos arcanos, hechizos y artefactos____ _

Encuentros con entidades extrañas ____ _



Cc

Grado de éxito: Pifia         Fallo     Normal     Difícil     E xtremo    Crítico
100/96+     ≥ hab.    < hab.      ½ hab.     ⅕ hab.          01 

Forzar  tiradas: Debes justificar repetición; no se pueden forzar tiradas de 
combate, de cordura ni de suerte 

Heridas y curación
Primeros auxilios curan 1  PV; Medicina cura+ 1 d3 PV 

Herida  Grave= perdida de 2 ½ PV máximos en un sólo 

ataque. Llegar a O PV sin Herida grave= Inconsciente Llegar 

a O PV con Herida grave= Moribundo 
Moribundo: Primeros auxilios= temp. estabilizado; después 

requiere Medicina

Ritmo de curación natural: Sin Herida grave: recupera 1 PV 

al día. Con Herida grave: precisa tirada  de curación semanal.

CREGLAS DE REFERENCIA RÁPIDAc
  
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C  c C  c

Nivel de gasto _________ 
Dinero ____________ 
Bienes ____________ _ 
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